
            
  
          EEXXCCMMOO..  AAYYUUNNTTAAMMIIEENNTTOO                  ÁÁRREEAA  DDEE  DDEEPPOORRTTEESS,,    IINNFFRRAAEESSTTRRUUCCTTUURRAASS          

                                                                                            DDEE  VVIIAATTOORR                                                                                                              DDEEPPOORRTTIIVVAASS  YY  FFEESSTTEEJJOOSS      

                                                           

Plaza de la Constitución, 2. 04240 Viator (ALMERÍA) 
Tlfs.: 950 304 302, 950 304 415; Fax: 950 304 258 Email: deportes@ayuntamientoviator.es 

N.R.E.L.: 0104101 — N.I.F.: P0410100B 
 
 

 

 
REGLAS DEL TORNEO: 

 
-SOLO SE PERMITE UN RETRASO MÁXIMO DE 10 MINUTOS. (AL PASAR LOS 10 MINUTOS, 
PARTIDO  PERDIDO). 
 
-EL EQUÍPO QUE SE PRESENTE CON UN JUGADOR NO PODRÁ DISPUTAR EL ENCUENTRO 
(PARTIDO    PERDIDO). 

 
        SI POR CUALQUIER CIRCUNSTANCIA SE COMENZARA A JUGAR CON UN COMPAÑERO 
DISTINTO AL INDICADO EN LA INSCRIPCIÓN, ESTE SERÁ SU COMPAÑERO DURANTE TODO EL 
CAMPEONATO. 
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REGLA 4: EL QUE SACA TENDRÁ AMBOS PIES DETRÁS DE LA LINEA DE SAQUE Y ENTRE LA 
RAYA CENTRAL Y LA PADED. LA PELOTA SE LANZARÁ DIAGONALMENTE. 
 
REGLA 5: EN  EL  MOMENTO  DEL  SAQUE  EL J UGADOR  DEBERÁ  GOLPEAR  LA  PELOTA  POR  
DEBAJO DE LA CINTURA DESPUÉS DEL BOTE DE ESTA Y CON UN PIÉ AL MENOS EN EL SUELO. 
 
REGLA 6: SI UN SERVICIO ES EJECUTADO INADVERTIDAMENTE DESDE LA MITAD NO 
CORRESPONDIENTE, LOS TANTOS SERÁN CORRECTOS PERO EL ERROR DE POSICIÓN DEBERÁ 
SER CORREGIDO LO MÁS RÁPIDO POSIBLE. 
 
REGLA 7: LA PELOTA DE SERVICIO QUE DESPUÉS DE PASAR LA RED BOTE EN EL CAMPO Y 
LUEGO EN LA RED METÁLICA SE CONSIDERARÁ FALTA (REGLA VÁLIDA SOLO PARA EL SAQUE) 
 
REGLA 8: EL QUE SACA TIENE DERECHO A UN SEGUNDO SERVICIO SI COMETE FALTA EN EL 
PRIMERO. 
 
REGLA 9: EL QUE SACA NO PODRÁ HACERLO HASTA QUE EL QUE RESTA NO ESTÉ 
PREPARADO. 
 
REGLA 16: SE CONSIDERA “NET” EL SERVICIO QUE DA EN LA RED Y BOTA 2 VECES ANTES DE 
TOCAR LA RED METÁLICA. EL NET PRODUCIDO EN EL SEGUNDO SERVICIO DA DERECHO A UN 
SAQUE MAS. 

 
REGLA 17: LOS PARTIDOS SERÁN AL MEJOR DE 3 SETS (EL QUE GANE 2 SETS GANA EL 
PARTIDO) 
ES NECESARIO GANAR CON 2 JUEGOS DE VENTAJA. 
3er SET – EN CASO DE EMPATE A 6 JUEGOS SE JUGARÁ UN TIE BREAK. 
 
REGLA 20: LAS PELOTAS “ACUCHARADAS  O EMPUJADAS” SE CONSIDERAN BUENAS SI EL 
JUGADOR NO LAS GOLPEA 2 VECES. 

 
REGLA 23: LA PELOTA SOBRE LA LÍNEA SE CONSIDERA SOBRE EL CAMPO. LA PELOTA QUE        
BOTE EN EL ÁNGULO (ESQUINA) SE CONSIDERA BUENA. 
 
(PARA LAS DEMAS REGLAS NO REFLEJADAS AQUÍ, AMBOS EQUIPOS LLEGARÁN A UN 
ACUERDO O SE REPETIRÁ EL PUNTO) 
 
SI POR CUALQUIER MOTIVO EL TORNEO ES SUSPENDIDO, ESTE SE REANUDARÁ A LA 
SIGUIENTE SEMANA AL MISMO DÍA Y HORA QUE SE SUSPENDIÓ, CON LOS MISMOS HORARIOS 
Y PARTIDOS DEL CUADRO DE COMPETICIÓN Y ASÍ SUCESIVAMENTE HASTA CLAUSURAR EL 
TORNEO. 
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