
BASES DE LA LIGA DE PÓKER  MIXTA VIATOR 2012. 

MODALIDAD TEXAS HOLD’EM SIN LIMITE.  SIN ÁNIMO DE LUCRO. 

 

 Los/as participantes deberán de ser mayores de 14 años. 

 El precio de la inscripción será gratuita. 

 Los/as participantes serán personas empadronadas en Viator 

 La liga se celebrará íntegramente en:  EL MUSEO DE VIATOR 

 La liga comenzará el 13 de abril a partir de las 17.00 h. 

 Las inscripciones se realizarán en el CIJ VIATOR (Plaza Pablo Neruda, a la altura de 

calle Sotomayor 67) hasta el 12 de abril a las 19.00h. 

 Las reglas para el desarrollo del juego durante las jornadas del Torneo serán las  

 siguientes: 

 

- La modalidad de Póker que se jugará es la de Texas Hold'em. 

- Los puestos iniciales serán determinados por sorteo. (dependiendo el numero 

de inscripciones, habrá mas o menos mesas). 

- Cada participante, al ocupar su lugar en la mesa, recibirá un número idéntico de 

puntos en fichas.  

- Las cartas se darán en sentido de las agujas del reloj, siendo el participante que 

tenga el marcador de "botón" el ultimo en recibir las cartas. 

- El primer jugador en recibir cartas será el que esté situado a la izquierda del 

botón.  

- Este será también el que ponga la apuesta "ciega pequeña" antes de recibir las 

cartas y el siguiente es el que pondrá la apuesta "ciega grande". 

- Los jugadores quedarán eliminados cuando se queden sin resto, es decir, 

cuando hayan agotado todas sus fichas o no quisieran hacer uso de ellas, o bien 

cuando el resto sea inferior al precio de la Ciega Grande. 

-  Los jugadores eliminados tendrán que abandonar la mesa. 

- Las fichas han de permanecer a la vista de todos los participantes. No se podrán 

guardar ni ocultar fichas. 

- Los jugadores  no podrán ausentarse de la mesa hasta que no finalice la partida. 

(Salvo por necesidades fisiológicas, siempre con autorización del responsable 

que haya en la liga). La vulneración de esta norma supone la eliminación 

inmediata. 

- La cesión de fichas entre participantes supondrá la eliminación inmediata de 

los implicados sin derecho a ningún tipo de reclamación. 

- Ningún participante podrá ser sustituido por otro participante. 

- Las fichas utilizadas para la liga deberán ser devueltas al Responsable de la 

Liga a la finalización de las partidas. 

- Se utilizarán barajas de 52 cartas. El As puede utilizarse como la carta más 

baja, delante del 2 o como la más alta detrás de la K. 

- Las posibles combinaciones ganadoras en orden de su valor serán: Escalera 

Real, Escalera de Color, Póker, Full, Color, Escalera, Trío, Dobles Parejas, 

Pareja. Si no se diera ninguna de estas combinaciones ganadoras, se atenderá a 

las cartas mayores. 

- En Caso de que la mano más alta se encuentre en las 5 cartas de la mesa 

(Empate) se repartirá el bote. 

- El importe de la Apuesta Ciega irá variando en función del tiempo de partida. 

Estos diferentes niveles de apuestas serán anunciados por el responsable de la 

liga. 



 

 PREMIOS:  

 

1º. CLASIFICADO: TROFEO + MATERIAL DE POKER. 

2º. CLASIFICADO: TROFEO + MATERIAL DE POKER. 

3º  CLASIFICADO: TROFEO + MATERIAL DE POKER. 

 

  En caso de disputa sobre cualquier jugada o situación de desacuerdo en el transcurso 

de la liga la resolverá el responsable. La decisión de éste es decisiva, inapelable  y 

final. 

  La liga podrá ser suspendida si las circunstancias lo requieren; por ejemplo, que el 

número de inscripciones no se consideren suficientes.  

 La no presentación del participante los días del juego puede  suponer la eliminación o 

la perdida de todos sus puntos. 

 La inscripción en el Torneo supone la aceptación tácita de estas bases. 

 

 

 

 

 

 

 


